
BASIC-Übersicht
Z 9 0 0 1

T a s t e n Au$gab««teuerung
ICONTRI 0
ICONTRI 0

loscht den aktuellen Ausgabebereich,

gibt den aktuellen Inhalt des gesamten
Bildschirmes über einen Drucker aus.

erlaub! es, alle Ausgaben (außer PRINT AT)
auf Bildschirm und Drucker ausaugeben.
«velst die Wiedergabe eines Sumnrertones
nach jeder Tastaiurelngabe an bzw. hebt
diese wieder auf.

bewirkt Seltenvorschub am Drucker ent¬
sprechend dem elngettellten Paplerformat

Taetaturelnatelking
ISHIPTI ICONTRI

ICONTRI

0entspricht der
Groß-Klelnschrifi-Umschaltung bei der
S c h r e i b m a s c h i n e ,

d i e n t z u m F e s t h e l t e n / L O s c h e n d e r

GroB-Klelnschrift'Umschallung.
s c h a l t e t d e n G r a fi k m o d u s f ü r

Taitsturelngaben ein oder aus.
dient zur Einstellung der
Vordergrundfarbe, deren Auswahl durch
die nachfolgende Betätigung einer
Zifferntaste erfolgen muß.
ermöglicht die Einstellung der
Hlnlergrundfarbe, deren Auswahl durch
die nachfolgende Betätigung einer
Zifferntaste erfolgen muß.

[Q] Elemente von BASIC

E I r t f a c h e Va r i a b l e

Ish i f t lock ]

IGRAPHIC!

I C O i O R I

ICONTR I m
Ty p N a m e B e r e i c h

G l e i t k o m m a X V 1 9 . 4 0 3 9 6 E - 3 9 b i s

± 1 . 7 0 1 4 1 E + 3 9 u n d 0
O b i s 2 5 5 Z e i c h e nZ e i c h e n k e t t e XYSN O T I Z E N

Xist ein Buchstabe (von Abis Z).
VIst ein Buchstabe oder eine Ziffer (von 0bis 9).
Varlablennamen dürfen auch länger sein, aber nur die ersten beiden
Zeichen werden vom .robotron Z900V erkannt.

I5HIFTI ICÖIÖhI

F e l d e r
F u n k t l o n t t a a t e n

IRESET I Zelchenkettenfeldn u m e r i s c h e s F e l dD i m e n s i o nsetzt den Helmcomputer In den Zustand
n a c h E i n s c h a l t e n d e s G e r ä t e s z u r ü c k ,

startet ein Programm in der Zelle mit der
niedrigsten Zeitennummer,
bringt den Heimcompvter in den
Kommandomodus,

unterbricht die Ausführung eines BASIC-
Programms,
bewirkt die Fortsetzung eines
unterbrochenen Programms,
schließt Eingaben ab.

listet ein BASIC-Programmaus.

XYW)1 XY(5)
XV${4,9)fRÜNl

ISTOPI

fPAUSEl

2 XV(7,B)

Felder mit bis zu 11 Elementen (Index von Obis 10) können ohne Dimensio¬
nierung verwendet werden. Größere Felder müssen vorher DIMenslonleri
w e r d e n :

D I M A ( N . M ) setzt die Maximalwerte für die Indizes fest,
reserviert Speicher für (N-H)-lF(M't 1)
Elemente, erstes Element: A(0.0)

I C O N T I

IENTER!

Oparatoren
Addition oder Verkettung von
Zeichenket ten
Subtraktion oder Vorzeichen
Multiplikellon
D i v i s i o n

Potenzierung

*

EIngabeunterstUtzung *

m fügt ein Leerzeichen auf die Stelle vor der
Kuraorposltlon ein.

lOacht ein Zeichen,

loscht die Eingabezeile,

bewegt den Kursor an den Zellenanfang,

bewegt den Kurtor an das Zellenende,

r ü c k t d e n K u r s o r u m e i n e P o s i t i o n z u r ü c k ,

rückt den Kursor um eine Position vor.

liefert Im EDIT-Modus die Programmzelle
mit der nächsthöheren Zellennummer.

/

A

HE]
ICLIN I Logische und Vergleichsoperatoren

gleich
ungleich
k l e i n e r a l s

großer als
kleiner oder gleich
großer oder gleich
logisch .nicht*
logisch .und*
logisch .oder*

[ E l < >

B l <

>

B < ●

> -B N O T

□ A N D
A C 7 o e / i o i / 2 e / s 6 t t e ● i . o

o n



Codierung der Grafikzeichen
Die Zuordnung der Gralikzeichen zur Tastatur ist im Anhang 6dargesteHl
D = D e z i m a l , H■H e x a d e z i m a l , G ●G r a h k z e i c h e n

Codierung der alphanumerischen Zeichen und Sonderzelehen
Diese Tabelle entspricht dem ASCIl Code (American Standard Code of In
iormation Interchange).

I

D e z i - H e x a ¬

d e z i m a l

Z e i c h e n Z e i c h e nO e z i - H e x a -
d e z l m a lm a l m a l

D H G O H G D H G D H C D H G O H G D H G D H G
3 2 2 0 Space BO SB p

3 3 21 t 61 51 Q

E 0 H 1 □ 3 4 2 2 (dbl.quote) B2 5 2 R

3 5 2 3 B3 5 3 Sa

1 2 8 8 0 1 4 4 9 0 1 6 0 A 0 1 7 6 B 0 1 9 2 C 0 2 0 8 0 0 2 2 4 E 0 2 4 0 F 0 3 6 2 4 s 0 4 5 4 T

a Is □ n
3 7 2 5 % e s 5 5 U

3 0 2 6 & $ 606 V
1 2 9 8 1 1 4 5 9 1 1 6 1 A I 1 7 7 8 1 1 9 3 C I 2 0 9 O l 2 2 5 E l 2 4 1 P I

\^m 242 F2
3 9 2 7 87 5 7 W

f fi [ 1 B
4 0 2 8 6 8 5 8 X
4 1 2 9 6 9 5 9 Y

1 3 0 8 2 1 4 6 9 2 1 6 2 A 2 1 7 8 8 2 1 9 4 C 2 2 1 0 D 2 2 2 6 E 2 4 2 2 A * 9 0 S A Z

E D U ! 4 3 2 8 9 1 S B♦

l ö l 4 4 2 C , ( c o m m a )
- ( m i n u s )

(perlod)

92 5 C \ ● )
1 3 1 8 3 1 4 7 9 3 1 6 3 A 3 1 9 5 C 31 7 9 8 3 2 1 1 0 3 2 2 7 E 3 2 4 3 F 3 4 5 2 D 93 5 D

E 1 4 6 2 E 94 5 E A

(underl lne)4 7 2 F / 95 5 F
1 3 2 8 4 1 4 8 » 4 1 6 4 A 4 1 8 0 8 4 1 9 6 C 4 2 1 2 D 4 2 2 8 6 4 2 4 4 F 4

30 0 9 6 6 0 '(sgl. quote)a 3
4 6

1 4 9 31 1 9 7 6 1 3

1 3 3 8 5 149 95 [ 1 6 5 A 5 197 C5 229 ES k.1 8 1 8 5 2 1 3 O S 2 4 5 F 5 5 0 32 2 9 8 6 2 b
3 3 351 9 9 6 3

H E
c

5 2 3 4 1 0 0 6 4 d4

1 3 4 6 6 1 5 0 9 6 1 6 6 A 6 1 9 8 C 6

-) 189 C7

1 8 2 8 6 2 1 4 D 6 2 3 0 E 6 2 4 6 F 6 5 3 35 S 101 6 5 e

36 6 6 6 f

5
5 4 1 0 2
SS 37 7 1 0 3 6 7 9

1 3 5 8 7 1 5 1 9 7 1 6 7 A 7 1 8 3 8 7 2 1 5 D 7 2 3 1 E 7 2 4 7 F 7 5 6 38 8 104 6 8 h

□
5 7 39 9 1 0 5 6 9

z H I
I

□ 5 8 3 A 1 0 6 6 A I
1 3 6 6 8 1 5 2 9 8 1 6 8 A 8 1 8 4 8 8 2 0 0 C 8 2 1 6 0 8 2 3 2 E 8 2 4 6 F 8 5 9 3 8 1 0 7 6 8 k

6 0 3 C 1 0 8 6 C I

n 5z
<

! 61 3 D 1 0 9 6 0 m

1 3 7 8 9 V1 5 3 9 9 1 6 9 A 9 1 8 5 8 9 2 0 1 C 9 2 1 7 D 9 2 3 3 E 9 2 4 9 F 9 6 2 3E 11 0 6 E> n

9 6 F6 3 3F 1 1 1a0
0

P■1 3 8 8 A 1 5 4 9 A 1 7 0 A A 1 8 6 B A 2 0 2 C A 2 1 6 D A 2 3 4 E A 2 5 0 F A 6 4 4 0 11 2 7 0« P
7 16 5 4 1 A 11 3 q

□s H 6 6 4 2 8 114 7 2 r

1 3 9 8 8 1 5 6 9 8 ●) 251 FB C 115 7 31 7 1 A B 1 8 7 8 6 2 0 3 C B 2 1 9 0 8 2 3 5 E B 6 7 43 s

\6 6 4 4 0 116 7 4 t

ö □5 H 6 9 4 5 E 117 7 5 u

1 4 0 8 C 1 5 6 9 C 1 7 2 A C 1 8 8 8 C 2 0 4 C C 2 2 0 D C 2 3 6 E C 2 5 2 F C 7 0 4 6 F 11 9 26 V

7 t 4 7 G 11 9 7 7

□
w

0 7 87 2 4 8 H 1 2 0 X

1 5 7 9 0

●) 158 9E

1 7 3 A D 1 8 9 B O 2 0 5 C O 2 2 1 D D 2 3 7 e o 2 5 3 F D 7 3 4 9 I 121 7 9 V
7 A7 4 4 A J 122 z

0 7 5 4 8 K 1 2 3 7 8
1 4 2 8 E 2 0 6 C E 7 C1 7 4 A E 1 9 0 B E 2 2 2 D E 2 3 8 E E 2 5 4 F E 7 6 4 C L 124

125 7 07 7 4 0 M

[ a0 7 8 4 E N 126 7 E

1 4 3 6 F 1 5 9 9 F 2 0 7 C F O 127 7 F1 7 5 A F 1 9 1 B F 2 2 3 O f 2 3 9 E F 2 5 5 F F 7 9 4 F

*) Zeichen nicht über Teststur, sondern nur über Codierung ansprechbar
(siehe BASIC'FunktlonCHRS, Abschnitt 4,13)*) Grafikzeichen nicht über Tastatur, sondern nur über Codierung ansprechbar (siehe BASIC-Funktion CHRS, Abschnitt 4,13).



F u n k t i o n e n K o m m a n d o s Externspeicherung Programm
C S A V E - N A M E " Speichert das aktuelle BASIC-Programm in

v o r ü b e r s e u i e r F o r m u n t e r d e r

Bezeichnung NAME auf der Kassette ab.
i8dt ein mit CSAVE abgespeichertes
BASIC-Programm von der Kassene.

speichert ein BASIC-Programm als
Quelliext unter der Bezeichnung QUELLE
a u f d e r K a s s e n e a b .

lädt ein mli LIST* abgespeichertes
BASIC Programm von der Kessene. Die
Zellen werden entsprechend Ihrer
Numerierung In das Im
BASIC Arbeitsspeicher stehende
Programm eingeordnet.

N u m e r i s c h e S t a n d a r d f u n k t i o n e n

ABS(X|
INT(X)
SGN(X)
SQH(X)
EXP(X)
LN(X)
RNO(X)

SIN{X|
COS(X)
TAN(X|
ATN(X)

S t e r t / B e e n d e n B A S I C

B A S I C
C L O A O ' N A M E "

absoluter Betrag
ganzer Teil
Vorze icheniunkt lon
Q u a d r a t w u r z e l

Exponentialfunktion
Natürlicher Logarithmus
Z u f a l l s z a h l

S i n u s

Cosinus (X Im Bogenmaßl
Tangens (X im Bogenmsßj
Arcustangens im Bogenmaß
K o n s t a n t e n

wird im fletriebssvstemmodus (OS|
eingegeben, um die Arbeit mit dem
BASIC-Interpreter zu beginnen (Neustart),
ermöglicht bei Eingabe Im
Betriebssystemmodus die Fortsetzung der
Arbeit mit dem BASIC Interpreter
(wiederholter Start). Programme im
BASIC Arbeitsspeicher werden nicht
gelöscht,
erlaubt es, die Arbeit mit dem
BASIC-Interpreter zu beenden und in den
ßetriebssystemmodus zurüekzukehren.

L I S T # r Q U E L L E -

W B A S I C

L O A O # r Q U E L L £ *

(X Im Bogenmaß)

B V E

PI

Z e i c h e n k e t t e n f u n k t i o n e n

CHR$(X)

ASC(X$)

STR$(X)

VAL(X$)

LEN(XS)

LEFT$(A$,X)
RIGHT$(A$,X)
MID$(A$,X,V)

Z e i c h e n z u m A S C I I - C o d e X

ASOl-Code zum ersten Zeichen von XS

Zeichenkette, die die Zahl Xdarstellt

numerischer Wert von X$

Anzahl der Zeichen In der Zeichenkette XS

die ersten XZeichen von A$

die letzten XZeichen von AS

YZeichen von AS, beginnend nltdem
X t e n Z e i c h e n

Position des ersten Auftretens von AS In BS
N.fache Wiederholung von AS

Spezielle Kommandos
CLEAR 500,15000 reserviert 500 byie für den

Zeichenkettenspeicherbereich und legt
15000 a l s l e t z te Ad resse des

BASIC-Arbeitsspeichers fest. Alle Variablen
werden gelöscht,
legt fest, daß bei Ausgabe eines
BASIC-Programm$(z. 0. mit LIST#) zur
Vermeidung von Zelfproblemen nach [eder
Zelle 20 bedeutungslose Zusatzzeichen
eusgegeben werden,
legt ala Länge einer Ausgabezeile
2 5 Z e i c h e n f e s t ,

schaltet den Tracemodus
(Ableufverfolgung) ein.
s c h a l t e t d e n T r e c e m o d u s a u s .

Programmelngabe und -änderung
N E W löscht ein im BASIC-Arbellsspeicher

stehendes Programm,
erzeugt automatisch Zellennummern bei
der Eingabe eines BASIC-Programms.
eines BASIC Programmes Im
Kommandomodus (OK) erfordert vor einer
Anwelsung(sfolge) die Eingabe einer
Ze l l ennummer,

ermöglicht des Verändern eines
BASIC Programmes ab Zelle 100 aufwärts,
streicht die Zellen tlO bis 150 eines
BASIC-Programmes.
numeriert die Zeilen 100 bis 200 eines
BASIC-Programms. Der neunumerlerte
Programmteil beginnt mit Zelte 110.
Weitere Zeilennummern werden Im
5er-Abstand vergeben,
zeigt ein BASIC-Programm ab Zeile 100 an.
weist die Ausgabe von feweils 5
BASIC-Programmzellen bei Verwendung
des LIST-Kommandos an.

N U L L 2 0A U T O

Oirektelngebe

INSTR(AS.B$)

STRING$(N,A$)
W I D T H 2 5«

E D I T 1 B 0
T R O N

DELETE 110.150N u t z e r f u n k t l o n e n

D E F F N Y ( X ) - X a 3 - 3 * X a 2
T R O F Fj

definiert eine Nutzerfunktion vpo. die
anschließend beliebig oft mit
verschiedenen Argumenten berechnet
w e r d e n k a n n ,

liefert den Funktionswert der
Nutzerfunktion V(X) für das aktuelle
A r g u m e n t X - A .

RENUMBER 100,200.110.5

FNY(A)

L I S T 1 0 0

L INES 5

Spezielle Funktionen
INKEYS liefert das Zeichen, das der zuletzt

betätigten Taste entspricht,

liefen Zahlenwen für die Stellung des
Splelhebels N(1 oder 2).
liefert die Größe des freien Bereiches Im
BASIC-Arbeitsspeicher (in byte).
liefen die Große des nichtbelegten Teiles
des Zeichenkettenspeicherberelches (in
byte).

JOYST(N)

FREI0)
Programmstart und -fortaetzung
R U N 5 0

C O N T

FRE(") stanet ein BASIC-Programm In Zeile 50.
setzt die Ausführung eines unterbrochenen
BASIC-Programms (nach STOP) fort.



Anweisungen Externipelcherung Daten
C S AV E * ' Z A H L E N T; F

unterbricht das Programcrt,
das mit 1CONTI fortgesetzt werden kann,
unterbricht das Programm, das nach N
Zehntelsekunden oder |CONT |fortgesetzt
w i r d ,

bricht die Ausführung des Programmes ab.
beendet das Programm

P A U S E

Speichert das gesamte numerische Feld F
u n t e r d e m N a m e n Z A H L E N I a u f K a s s e t t e ,

speichen analog das Zeichenkettenfeid FS
u n t e r d e m N a m e n T E X T 1

iiasi das mit CSAVESf gespeicherte Feid
v o n K a s s e t t e w i e d e r e m . O i e F e l d e r m ü s s e n

ebenso dimensioniert sein, wie zum
Zeitpunkt ihrer E>ternspe>cherung.

P A U S E N

C S AV E * ' T £ X T t * ; F $Wer tzuwe isung
[ L E T l X Y- a u s d r u c k w e i s t d e r Va r i a b l e n X Y d e n W e r t d e s

Ausdruckszu.z . B.
X-3+SIN(A*PI)
TA$(1)- -Z-*C$

C L O A O * - Z A H L E N 1 - ; F
C L O A D * - T £ X T r : F $

S T O P

E N O

Eingabe
INPUT'WERTE7' ;X ,X$ gibt den Text WERTE? aus und wartet auf

die Eingabe eines numerischen Wertes und
e i n e r Z e i c h e n k e t t e ,

definiert Werte, die durch READ gelesen
w e r d e n k ö n n e n ,

ordnet den Variablen Xund X$ die
n ä c h s t e n W e r t e d e r D ATA - L l s t e z u .

bewirkt, daS die Zuordnung der Werte für
das nächste READ ab erstem Element der
DATA-Llste in Zeile 120 erfolgt,
siehe .spezielle Funktionen'!

Ausgabe
WINDOW 3 , tS , t0 .39

K o m m e n t a r

REM Kommentsnext
o d e r
I K o m m e n t a r l e x t

legt die Zeilen 3bis ts und die Spalten tO
b i s 3 9 d e s B i l d s c h i r m e s a l s a k t u e l l e n

Ausgabebereich fest (Zahlung beginnt mit
Null!).
Dar Ausgebebereich ist wirksam für die
Anweisungen PRINT, INPUT, CLS sowie
Syslemmlttei lungen. WINDOW ohne
Zahlenangaben legt den gesamten
Bildschirm als Ausgabsbereich fest,
loscht den aktuellen Ausgabebereich auf
d e m B i l d s c h i r m ,

gibt 'X~' und den Wert von Xauf dem
B i l d s c h i r m a u s . S e m i k o l o n a l s
T r e n n z e i c h e n b e w i r k t f o r t l a u f e n d e

Ausgabe. Komma bewirkt Ausgabe in
1 3 - Z e i c h e n - Z o n e n .

bewirkt die Fortsetzung der Ausgabe ab
Spalte N.
gibt NLeerzeichen aus.
liefert aktuelle Kursorposition (Spalte)
gibt *X>' und den Wert von Xab der
P o s i t i o n m i t d e r Z e l l e n n u m m e r N u n d

Spaltennummer Maus. Als Trennzeichen
ist nur Komma zulässig
gibt einen Summerion aus.

Weitere Ausgabamdglichkelten siehe unter Tasten (Ausgebesteuerung)!

dient der Erläuterung des Programms und
wird gespeichen, beeinflußt jedoch die
Programmausfuhrung nicht

D ATA 1 0 5 . O H M . 1 E - 6

READ X.XS

R E S T O R E 1 2 0

C L S
INKEYS
jOYST(N)

PRINT "X =';X
o d e r

’ ■ X - ' ; X

Steuerung Programmablauf
G O T O 2 0 0

Hardwareorientierte Anweisungen und Funktionen
TAB(N)bewirkt die Programmfonsetzung ln

Z e i l e 2 0 0 .

bewirkt die Programmfortsetzung ln der
Zelle, die an K-ter Stelle in der
Z e l l e n n u m m e r n l l s i e s t e h t ,

r u f t e i n ab Ze i l e 1000 s tehendes

Unterprogramm auf.
beendet ein Unterprogramm und fühn zur
Programmlortsetzung mit der auf den
Unterprogrammaufruf folgenden
Anweisung,

bewirkt die Programmfonsetzung mit
einem Unterprogramm, das mit einer
Zeilennummer beginnt, die an K-ter Stelle
i n d e r Z e i l e n n u m m e r n U s t e s t e h t ,

wenn die Bedingung erfüllt ist, werden die
Anweisungen hinter THEN ausgeführt,
anderenfalls die Anweisungen dar
n ä c h s t e n 0 A S l C - Z e i l e .

falls X>0wird in Zeile 100 fortgesetzt.
Anderenfalls werden die Anweisungen
nach ELSE ausgeführt,
führt alle Anweisungen zwischen FOR und
NEXT für Werte von X=XA bis X-XE aus.
S c h r i t t w e i t e i s t O X . W e n n S T E P n i c h t

angegeben ist. wird STEPI angenommen,
m a r k i e r t d a s E n d e d e r S c h l e i f e .

SPQN)

POS(0)

P R I N T AT ( N , M ) ; ' X - ' , X
O d e r

? AT { N . M ) : ' X - ' . X

ON KGOTO 100,500,900
*

PEEK(A| liest den Inhalt des Speicherplatzes mit der
dezimalen Adresse A. (BASIC-Funklion)

schreibt 6auf den Speicherplatz A.
liest den Inhalt der SpelcherplStze Aund
A+1. (BASIC-Funklion)

schreibt Iauf die Speicherplätze Aund
A + 1 ,

i
G O S U 8 1 0 0 0 POKE A,B

DEEK(A)r
R E T U R N

BEEP DOKEA.I

C A L L A ruft ein auf dem Speicherplatz A
beginnendes
Maschinencodeprogramm auf.
ruft ein auf dem Speicherplatz mit der
h e x a d e z i m a l e n A d r e s s e 0 A 0 0 0 H

ON KGOSUB 1000,2000,3000

Farbige Ausgabe
Kodierung der Ferben siehe TastaturbeschriFtungl

färbt Blldschlrmrand blau ein.

stellt Weiß als Hintergrundfarbe ein

Stellt Rot als Vordergrundfarbe ein.
bewirkt die Ausgabe gemäß angegebener
Farbfestlegung (hier; Vordergrundfarbe).
die nur für die betreffende
PRINT Anweisung gültig ist.

PRINT PAPER 1; AT(7,2S);'Texl:' bewirkt die Ausgabe gemäß angegebener
Farbfestlegung (hier; Hiniergrundfarbe
Schwarz), die nur für die betreffende
PRINT AT-Anweisung gültig ist.

C A L L * A 0 0 0

l F B = S T H E N X - 7 « - A
B O R D E R 5

PAPER 6

I N K 2

PRINT INKN;X

beginnendes Maschinencodeprogramm
a u f .

USR(B) liefert das Ergebnis eines
Maschinencodeprogrammes, an das B
übergeben wurde. IBASIC-Funktion)
liest ein Byte von der Kanaladresse K.
(BASICFunkt ion j

gibt Bauf die Kanaladresse Kaus.
unterbricht die Programmausführung ln
Abhängigkeit vom aktuellen Wert an der
K a n a l a d r e s s e K

I F X > 0 T H E N 1 0 0 : E L S E
Y - B - ^ A

INP(K)

F O R X = X A T O X E S T E P D X

OUT K.B

WAIT K.B1.B2

N E X T X


